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COPA FLOTILHA 802 2024 INSTRUCOES DE REGATA

[NP] significa que uma infracdo a esta regra ndo € motivo para protesto por barco. Isto modifica a regra RRV
63.1, Ab.1 e A5.2.

[DP] significa uma regra para a qual uma penalidade discricionéria, menor do que uma desclassificagdo, podera
ser aplicada pela CP.

1. REGRAS

1.1 O Campeonato sera disputado de acordo com as Regras de Regata a Vela (RRV) 2021-2024 da World Sailing
e nao serdo aplicadas as Regras de Conducao de Campeonatos Nacionais da SCIRA.

1.2 Em caso de conflito entre o Aviso de Regatas e as Instru¢cfes de Regata, prevalecem estas Ultimas.

1.3 A RRV 40 e o preambulo da Parte 4, sdo modificados como segue: A primeira sentenga da RRV-40 é
eliminada e substituida por: “Cada competidor deve vestir seu equipamento de flutuacao pessoal, de acordo com
as regras da classe, adequadamente fechado, durante todo o tempo que estiver na agua, exceto quando
temporariamente tirando ou colocando roupa”.

1.4 As primeiras 3 sentencas de RRV 61.1(a) sdo modificadas para: “Um barco com intencéo de protestar deve
informar o outro barco na primeira oportunidade razoavel. Quando o protesto for sobre um incidente na area de
regatas no qual esteve envolvido ou presenciou, devera bradar ‘Protesto’. Também devera informar a CR na
linha de chegada, imediatamente ap6s chegar, ou assim que possivel, caso se retire da regata”.

2. LOCAL E AREA DE REGATA

A Sede do evento sera o Clube Naval Charitas, em Niter6i e a area de regata compreende as enseadas de icarai
e de S&o Francisco.

3. [NP] PROPAGANDA

Sera permitida a exibicdo de propaganda e publicidade nos barcos participantes, de acordo com o Regulamento
20 da WsS.

4. [NP][DP] LOCAL DE PERMANENCIA

N&o é obrigatéria a permanéncia dos barcos no CNC, mas todos os competidores sdo bem-vindos e os barcos
gue ficarem no clube deverdo ser guardados nos locais a eles designados pela comisséo organizadora. Este
local seré identificado e informado pela comisséo organizadora.

5. PROGRAMACAO:

Data Hora Atividade
27 de julho 12h Termino da Inscrigdo
27de julho 13h Regatas
28 de julho 13h Regatas
28 dejulho | Apds as regatas | Entrega de Premio

5.1 No ultimo dia de regata, nenhuma sinalizag&o de partida sera feita apds as 16:00 horas.

6. FORMA DE DISPUTA

6.1 O evento é formado por uma série de até 4 regatas.

6.2 Estao programadas 2 regatas por dia. Uma terceira regata podera ser disputada no mesmo dia, desde que
a programacao esteja em atraso.

7. AVISOS AOS COMPETIDORES

Avisos aos competidores serdo afixados na pagina oficial do evento no site
https://chat.whatsapp.com/KbEjbNJXRZPI18cLbezCmvV
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8. ALTERAGOES NAS INSTRUCOES DE REGATA

Qualquer alteragdo nas Instru¢es de Regata seré publicada pelo menos duas horas antes da primeira largada
do dia em que entrardo em vigor ou até 30 minutos antes da sinalizagdo RECON em terra ser arriada, exceto
alteracéo no programa de regatas que serd afixado até as 19:30 horas do dia anterior.

9. SINAIS EM TERRA
9.1 Sinais em terra serdo expostos no mastro de sinalizagdo préximo a rampa.

9.2 O Sinal de regata “Retardamento”, quando o galhardete RECON for mostrado em terra, € alterado como
segue: “1 minuto” é substituido por “ndo antes que 40 minutos”

10. BANDEIRA DA CLASSE
Logotipo Snipe em fundo branco.

11. PERCURSOS
11.1 O Anexo-1 traz o diagrama dos percursos, a ordem e o lado que as marcas devem ser contornadas.

11.2 A CR informara, em quadro na embarcacéo de sinalizacao, até o sinal de atencao, qual sera o percurso
para aquela regata.

12. PONTUACAO

12.1 Quando menos de 4 (quatro) regatas forem completadas, a pontuacao do barco na série serd a soma de
sua pontuacdo em cada regata.

12.3 Quando 4 (quatro) regatas forem completadas, a pontuacdo do barco na série serq a soma de sua pontuagao
em cada regata, excluindo-se seu pior resultado.

13. MARCAS

13.1 As marcas de percurso serdo boias inflaveis de cor laranja.

13.2 As marcas de alteracdo de percurso seréo serdo badias inflaveis de cor amarela

13.1 As marcas de partida e chegada serdo boias inflaveis de cor amarela com faixa preta, ou um barco da CR.

14. PARTIDA
14.1 Cinco minutos antes do sinal de atengéo a CR ird hastear uma bandeira laranja com um sinal sonoro.

14.2 Alinha de partida sera entre um mastro com uma bandeira laranja no barco de sinais da CR na extremidade
de BE e a marca de partida, na extremidade de BB.

14.3 Um barco que partir depois de decorridos 04 (quatro) minutos apés o sinal de partida sera considerado como
ndo tendo partido — DNS. Isto modifica a regra 35 e A4.

15. MUDANGA DA POSICAO DA PROXIMA MARCA

15.1 Para mudar a posigdo da préxima perna do percurso, a Comissdo de Regata podera fundear uma nova
marca (ou mover a linha de chegada) e remover a marca original tdo logo quanto possivel. Quando em uma
subsequente mudanca de percurso uma nova marca € substituida, a marca original poderéa ser usada.

16. CHEGADA

A linha de chegada sera entre um mastro expondo uma bandeira azul na comissdo de regatas e o
lado do percurso da marca de chegada.

17. LIMITES DE TEMPO

17.1 O limite de tempo para o 1° colocado completar a 12 perna sera de 30 (trinta) minutos. Se nenhum barco
passar pela marca 1 no seu tempo limite, a regata sera anulada.

17.2 O primeiro colocado devera completar o percurso em até 90 (noventa) minutos a contar do sinal de partida.
O tempo objetivo (duracdo prevista para a regata) sera de 50 (cinquenta) minutos. Uma falha em alcancar o
tempo objetivo ndo sera motivo para reparacédo. Isto altera a regra 62.1(a).

17.3 Seréo considerados DNF, sem audiéncia, os barcos que ndo chegarem até 20 (vinte) minutos apés a
chegada do primeiro colocado. Isto modifica as regras 35 e A4 e A5.
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18. PROTESTOS E PEDIDOS DE REPARACAO

18.1 Formularios de protestos estardo disponiveis na secretaria do evento. Protestos devem ser entregues no
prazo de protestos especificado.

18.2 O prazo de protestos sera de 60 (sessenta) minutos apés a chegada do ultimo colocado, na Ultima regata
do dia, ou ap6s a CR sinalizar que ndo havera mais regatas no dia, o que acontecer primeiro. O mesmo prazo
se aplica a protestos da CR ou CP sobre incidentes observados na area de regatas, e para pedidos de reparacao.
(altera as RRV 61.3 e 62.2).

18.3 Avisos aos competidores serdo publicados até 20 (vinte) minutos depois de encerrado o prazo de protesto,
informando o horario e o local da audiéncia.

18.4 No ultimo dia de regatas, um pedido de reparacdo por acédo da CP devera ser entregue o mais tardar até 30
minutos apos a decisao ter sido publicada (altera a RRV 62.2).

19. [NP][DP] MEDIDAS DE SEGURANCA

Um barco que se retira de uma regata deve notificar a comissdo de regata, ou a secretaria do evento tdo logo
gue possivel.

20. SUBSTITUICAO DE TRIPULANTES

21.1 Né&o sera permitida substituicdo de proeiro sem solicitacdo por escrito a Comissdo de Regatas, antes do
inicio das regatas do dia. No caso de troca de timoneiro, sera considerado como nova inscrigéo.

21. INSPECAO DE EQUIPAMENTOS

[DP] A partir do momento em que o timoneiro coloca seu barco na agua e até o momento em que o retira, todo
0 equipamento obrigatorio previsto pela SCIRA devera estar a bordo e em perfeitas condi¢des de uso. A qualquer
momento o barco podera ser inspecionado pelo CT.

22. BARCOS DE APOIO

22.1 [NP][DP] Embarcacdes de apoio devem permanecer fora das areas onde os barcos estejam ou vao estar
competindo e ndo devem estar a menos de 100 metros de qualquer barco competindo, do sinal de atencéo até
gue o ultimo barco tiver chegado, ou a CR sinalizado que a regata foi retardada, ou anulada.

23. ISENCAO DE RESPONSABILIDADE

Os competidores participam da regata a seu proprio risco. Considere a Regra 3, Decisdo de Competir. A
Autoridade Organizadora ndo aceitard qualquer responsabilidade por danos materiais, fisicos ou morte
relacionados diretamente com a série de regatas e seus antecedentes, durante ou depois de completado o
evento.

24. [NP] DESCARTE DE LIXO
O lixo podera ser colocado nos barcos de apoio ou barcos oficiais.
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ANEXO 1 — PERCURSOS

Percurso L - Barla/Sota com chegada em popa

W

Percurso W - Barla/Sota com chegada no contravento

L @ [ Sinal Sequéncia das montagens Sinal Sequéncia das montagens
[ L2 | Largada - 1 - 2s/2p - 1 - Chegada w2 | Largada - 1 - 2s/2p - Chegada
[ L3 [ Largada - 1 - 2s/2p — 1 - 2s/2p - 1 - Chegada | w3 | Largada - 1 - 2s/2p - 1 - 2s/2p - Chegada
L4 |Largada—1-2s2p—1-282p—1-282p—1 | W4 | Largada—1-2s/2p—1-2s/2p—1-25/2p -
- Chegada | Chegada
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Percurso OW — Triangulo olimpico com chegada
em Barlavento

Sinal

Percurso OL — Triangulo olimpico com chegada
em Sotavento

Sinal

Segéncia de Montagem Sequéncia de Montagem

ow

Largada —1-2-3-1-3-Chegada OL

Largada —1-2-3-1-3-Chegada

A marca de chegada, NAO SERA a marca-1.
Sera uma nova marca conforme definida nas IR

N

b

Percurso TW — Dois Triangulos com chegada
em Barlavento

Percurso TL — Dois Triangulos com chegada em

Sotavento
Sinal Seqgéncia de Montagem Sinal Seqéncia de Montagem
ow Largada —1-2-3-1-2—-3-Chegada ow Largada —1-2—-3-1-2-3-Chegada

A marca de chegada, NAO SERA a marca-1.
Sera uma nova marca conforme definida nas IR




